
       Module. Objectif. Véto 

Et métiers de la santé animale 

*Inscription sur dossier et lettre de motivation 

En classe de Seconde Générale et technologique c'est :  

 La découverte des métiers vétérinaires 

 Des rencontres avec des professionnels 

 Des visites de terrain 

 On développe des compétences pratiques: 

      - initiation à des gestes techniques 

 Travaux pratiques de biologie animales 

Horaire: 25 Heures (environ 15 séances, majoritairement en fin de journée) 

En classe de Première et  de Terminale générale ou technologique : 

 On poursuit la découverte, les rencontres et les visites 

 On développe des compétences pratiques 

Horaire envisagé: 25 heures (environ 15 séances, majoritairement en fin de journée) 

 Découverte des autres métiers vétérinaires ( rôles, compétences attendues...) 

 Habileté manuelle (travaux pratiques de biologie animale) 

 Exercices de communication et d'argumentation 

 Stage en première chez un professionnel rural de préférence (1 semaine) 

                                                      Sur le cycle : 

Une sortie en seconde ou en première dans un parc animalier de la région 
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